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Abstrak 

Telah dibuat panduan eksperimen video analisis pada materi kinematika menggunakan program logger pro untuk 

calon guru fisika. Penelitian ini bertujuan untuk melihat hasil kelayakan panduan eksperimen. Metode penelitian 

ini menggunakan design and development research (DDR). Panduan divalidasi oleh ahli pengguna dan ahli materi 

dengan nilai rata-rata yang dapat secara berurutan adalah 79,69 %  dan 87,5 %. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa panduan video analisis ini dapat diterima dan layak untuk dapat digunakan oleh calon guru fisika. 

 

Kata kunci: Video analisis, panduan eksperimen, kinematika, logger pro.  

 

Abstract 

A video analysis experiment guide has been made on kinematics material using the pro logger program for 

prospective physics teachers. This study aims to see the results of the feasibility of an experimental guide. This 

research method uses design and development research (DDR). The guide is validated by user experts and 

material experts with an average value that can be sequentially 79.69% and 87.5%. So it can be concluded that 

this video analysis guide is acceptable and feasible to be used by students. 

 

Keywords: Video analysis, experimental guides, kinematics, pro loggers. 

PENDAHULUAN 

Pada masa sekarang, pembelajaran 

difokuskan dengan menyediakan fasilitas yang 

lengkap dan inovatif guna menarik perhatian 

siswa untuk belajar (Nursapikka, Daningsih, & 

Yokhebed, 2017). Terkhusus untuk materi 

fisika yang pembelajarannya lebih kepada 

eksperimen. Fisika umumnya didasarkan pada 

pengamatan eksperimen dan pengukurannya 

berupa kuantitatif.  Hukum dasar dinyatakan 

dalam bahasa matematika, yakni sebagai alat 

yang menyediakan jembatan antara teori dan 

eksperimen (Firdaus & Sinensis, 2017). Fisika 

tidak hanya didasarkan kepada teori saja dan 

mengabaikan kegiatan eksperimen, 

dikarenakan pengetahuan fisika ditemukan 

dalam kehidupan sehari-hari. Belum lagi fisika 

umumnya diakui sebagai konseptual sulit 

karena pembelajaran fisika terdiri dari konsep-

konsep yang berkaitan dengan kehidupan 

nyata (Firdaus, Setiawan, & Hamidah, 2017). 

Eksperimen tidak bisa hanya dilakukan 

tanpa adanya sebuah panduan petunjuk 

penggunaan. Ini akan mengakibatkan 

pembelajaran menjadi kacau dan konsep tidak 

dapat tersampaikan dengan baik. Seperti 

pengamatan yang dilakukan olah Suprianto, 

Kholida, & Andi (2017) bahwa terdapat banyak 

mahasiswa yang kurang termotivasi dan 

mengalami kesulitan merangkai alat-alat 

praktikum, jarang bertanya, kurang kedisiplinan 

serta kelemahan soft skill lainnya.  

Kinematika dalam pembelajaran fisika, 

merupakan materi dasar dan wajib dikuasai 

oleh mahasiswa. Dasar pemahaman konsep 

kinematika, akan berpengaruh kepada konsep 

materi fisika lainnya jika belum dikuasai dengan 

baik. Namun pada kenyataannya, dari hasil 

penelitian dan observasi (Firdaus & Sinensis, 
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2017) mahasiswa masih banyak yang belum 

memahami bentuk garis dan variabel dari grafik 

gerak lurus. Apalagi ketika variabel pada grafik 

di ganti, dan dengan soal yang sama mereka 

masih salah dalam memahami.  

Logger Pro merupakan aplikasi premium 

analisis video yang mampu menampilkan 

gejala-gejala alam menjadi sebuah data yang 

dapat di olah dan dianalisis. Aplikasi ini selain 

digunakan untuk menganalisis gejala alam 

melalu video, juga didesain agar dapat 

dipasangkan pada berbagai sensor secara 

simultan. Perangkat dapat dihubungkan 

langsung dengan komputer sehingga data yang 

terekam mudah diolah oleh aplikasi (Lusiyana, 

Toifur, & Rohman, 2012). Penggunaan Logger 

Pro yang dilakukan oleh (Milner-Bolotin & Moll, 

2008) telah sukses dijadikan sebuah 

pembelajaran laboratorium untuk pemecahan 

masalah kolaboratif. Jika proses pembelajaran 

dengan video analisis ini dapat diterapkan 

dengan baik, khususnya pada materi 

kinematika, maka seorang peserta didik 

nantinya akan mampu mempunyai kemampuan 

menganalisis dengan baik dan mampu 

memecahkan permasalahan dalam kehidupan 

sehari-hari. Untuk mendapatkan proses 

pembelajaran yang baik ini tidak terlepas 

bagaimana kualitas dari petunjuk panduan 

pembelajaran eksperimen yang baik. 

METODE 

Metode penelitian ini menggunakan 

design and development research (DDR). 

Metode ini pertama kali dikenalkan oleh Brown 

dan Collins pada tahun 1992 (Sahrir, Alias, 

Ismail, & Osman, 2012).  Ellis & Levy (2010) 

mengembangkan desain dari Peffers, 

Tuunanen, Rothenberger, & Chatterjee (2007) 

membagi enam fase langkah model desain dan 

pengembangan, seperti pada gambar 1. 

Secara sistematik penelitian dan 

pengembangan ini dilakukan melalui tahapan-

tahapan berikut:  

1. Identifikasi masalah, dimana ditemukan 

sebuah kasus di lapangan terkait 

pembelajaran kinematika yang berkaitan 

dengan  pemahaman grafik, mahasiswa 

masih banyak yang belum memahami 

bentuk garis dan variabel dari grafik gerak 

lurus. 

2. Menggambarkan tujuan, ini disusun 

berdasarkan bagaimana mengatasi 

masalah yang terjadi pada kasus di 

lapangan. Mahasiswa diharapkan dapat 

menganalisis fenomena fisika dalam 

kehidupan sehari-hari serta dapat 

mengembangkan kemampuan analisis, 

pemecahan masalah dan berpikir kreatif. 

3. Desain dan pengembangan panduan, 

disusun dengan mempertimbangkan 

keberhasilan dan tercapainya tujuan dari 

panduan video analisis pada materi 

kinematika. 

4. Melakukan pengujian petunjuk panduan 

penggunaan. Kegiatan ini dilakukan oleh 

beberapa validator, yang pertama adalah 

ahli pengguna yang berjumlah 10 validator 

yang dari mahasiswa di beberapa 

perguruan tinggi. Mahasiswa yang 

melakukan validator ini sudah pernah 

mempelajari dan melakukan uji coba 

program Logger Pro. Validator kedua 

adalah ahli materi, terdiri dari 3 dosen dari 

beberapa perguruan tinggi yang satu 

diantaranya adalah dosen juga seorang 

kepala laboratorium. 

5. Metode analisis yang digunakan dalam 

penelitian ini menggunakan deskriptif 

kuantitatif menggunakan presentasi 

persamaan berikut: 

% =
𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙
100% 

Keterangan % nilai: 

81% - 100% = Sangat Baik  

61%-80% =Baik 

41% - 60% = Cukup  

21% - 40% = Kurang  

0% - 20% = Sangat kurang  

6. Evaluasi hasil pengujian, dilakukan 

setelah melakukan uji validasi petunjuk 

panduan eksperimen. Masukkan dari 

validator digunakan untuk melakukan 

evaluasi dan perbaikan petunjuk panduan. 

7. Mengkomunikasikan hasil, setelah proses 

evaluasi selanjutnya panduan petunjuk 

dikomunikasikan untuk kemudian 

disebarluaskan.
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Telah dibuat petunjuk panduan 

penggunaan video analisis pada materi 

kinematika untuk calon guru fisika. Panduan 

eksperimen ini diberi judul dengan “Panduan 

Video Analisis Menggunakan Program Logger 

Pro”. Panduan ini diharapkan mampu 

meningkatkan kemampuan kreativitas, analisis 

dan kemampuan pemecahan masalah 

mahasiswa dalam kehidupan sehari-hari. Buku 

petunjuk memuat identitas panduan, tujuan, 

alat dan bahan, langkah kerja (diantaranya 

panduan menganalisis video). Informasi 

penting terkait panduan video analisis seperti 

materi apa saja yang dapat mendukung serta 

kemampuan apa saja yang akan dimiliki 

mahasiswa ditampilkan di halaman cover 

dengan desain yang menggambarkan 

fenomena kinematika seperti gambar 2. 

 

 

Gambar 2. Desain cover panduan video 

analisis menggunakan Logger Pro. 

 

Hasil validasi untuk ahli pengguna dinilai 

dengan skala maksimal 4 dengan hasil sebagai 

mana tabel 1. Komponen penilaian berjumlah 8 

poin, dengan rata-rata nilai yang dihasilkan 

berjumlah 3,19 atau dengan jumlah presentasi 

79,69 % dengan kriteria baik.  

 

Tabel 1. Hasil penilaian panduan eksperimen 

untuk ahli pengguna 

Komponen Penilaian Nilai % 

Penggunaan kaidah 
bahasa  3,2 80 
Pemahaman menelaah 
kalimat 3 75 

Kejelasan gambar 3 75 

Petunjuk pada gambar 3,1 77,5 
Prosedur yang perlu 
dipersiapkan 3,6 90 
Langkah ketentuan 
pengambilan video 3 75 

Urutan langkah-langkah 3,4 85 

Analisis grafik 3,2 80 

Rata-rata 3,19 79,69 

 

Visual grafik hasil dari validasi panduan 

oleh ahli pengguna yang dilakukan oleh 

beberapa mahasiswa di beberapa perguruan 

tinggi sebagaimana pada gambar 3. 

Gambar 3. Hasil validasi dari dari ahli 

pengguna 

Sedangkan hasil validasi untuk ahli 

materi dinilai dengan skala maksimal 4 dengan 

 
Gambar 1. Fase pendekatan desain dan pengembangan penelitian 
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hasil sebagai mana tabel 2. Komponen 

penilaian berjumlah 6 poin, dengan rata-rata 

nilai yang dihasilkan berjumlah 3,5 atau dengan 

jumlah presentasi 87,5 % dengan kriteria 

sangat baik. 

Tabel 2. Hasil penilaian panduan eksperimen 

untuk ahli materi 

Komponen penilaian Nilai % 

Identitas panduan  3,67 91,67 

Tujuan  3,33 83,33 

Alat dan Bahan  3,67 91,67 

Langkah Kerja 3,33 83,33 

Bahasa (kriteria 1) 3,33 83,33 

Bahasa (kriteria 2) 3,67 91,67 

Rata-rata 3,5 87,5 

Visual grafik hasil dari validasi panduan 

oleh ahli materi yang dilakukan oleh beberapa 

dosen di beberapa perguruan tinggi 

sebagaimana pada gambar 4. 

Gambar 4. Hasil validasi dari ahli materi 

 

PEMBAHASAN 

Ada beberapa perbedaan komponen 

penilaian antara ahli pengguna dengan ahli 

materi. Komponen ahli pengguna lebih kepada 

bagaimana kejelasan mereka setelah 

menggunakan panduan penggunaan. 

Sedangkan untuk komponen penilaian ahli 

materi lebih kepada bagaimana kesesuaian 

materi dan kelengkapan pada setiap kriteria 

pokok panduan eksperimen.  

Dari hasil analisis diatas bahwa 

didapatkan nilai persentase sebesar 79,69 % 

untuk validasi pengguna yang artinya panduan 

masuk dalam kriteria baik. Dan hasil analisis 

dengan nilai 87,5 % untuk validasi materi yang 

artinya masuk dalam kriteria sangat baik. 

Meskipun hasil penilaian dari ahli pengguna 

sudah dalam kriteria baik, perlu kiranya 

perbaikan-perbaikan sesuai dengan saran-

saran untuk kesempurnaan dari panduan 

eksperimen sehingga dapat digunakan dalam 

pembelajaran dengan kriteria sangat layak 

(Darmayanti & Haifaturrahmah, 2019).  

PENUTUP 

Panduan video analisis pada materi 

kinematika telah selesai divalidasi oleh 

beberapa ahli. Diantaranya adalah ahli 

pengguna dalam hal ini mahasiswa, dan ahli 

materi dalam hal ini adalah dosen. Dari hasil 

analisis validasi oleh kedua ahli menghasilkan 

rata-rata panduan dalam kriteria baik. Sehingga 

dapat disimpulkan bahwa panduan video 

analisis pada materi mekanika ini layak untuk 

dapat digunakan oleh calon guru fisika. 
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